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<offline-allowed/>

</information>

<security>

<all-permissions/>

</security>

<resources>

<j2se version="1.4+"/>

<jar href="xlogo.jar"/>

</resources>

<application-desc main-class="Lanceur">

<argument>-lang</argument>

<argument>fr</argument>

<argument>-a</argument>

<argument>http://xlogo.tuxfamily.org/fr/html/examples-fr/3d/de.lgo</argument>

</application-desc>

</jnlp>

Este archivo está escrito en formato XML, y las cuatro ĺıneas más importantes son:

<argument>-lang</argument>

<argument>fr</argument>

<argument>-a</argument>

<argument>http://xlogo.tuxfamily.org/fr/html/examples-fr/3d/de.lgo</argument>

Esas ĺıneas especifican los parámetros de inicio de xLogo:

Las ĺıneas 1 y 2 fuerzan a xLogo a ejecutarse en francés.

La última ĺınea indica la ruta del fichero a cargar.

La ĺınea 3 indica que se ejecute el Comando de Inicio de este programa al iniciarse
xLogo.

Una última sugerencia (petición): Dado que el servidor de Tuxfamily no puede aceptar
“infinitas” conexiones, le pedimos que tenga una copia del archivo xlogo.jar en su web.
Para ello, cambie la dirección en la segunda ĺınea del archivo .jnlp, donde dice codebase=
por:

<jnlp spec="1.5+" codebase="http://mi.direccion.web/directorio/xLogo">


