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Advertencia:

Este documento no pretende ser una guia de estunioguia de bolsillo, ni mucho
menos un documento al cual le rindas devocion canaberial bibliografico
obligatorio de consulta, aqui tan solo pretendpliear por medio de una serie de
sencillos pasos la forma mas facil de poner en heran servidor de datos
espaciales con Mapserver, phpMapscript y PostgreSQL

Esta es la primera y Unica version de este documeat autor no se hace
responsable sobre el uso indebido de la informaeaui consignada
La iconografia usada pertenece a sus correspongeiseatitores.

@@ Este documento esta protegido bajo una licen@atie commons, Usted es libre de: (1) copiar,

distribuir y comunicar publicamente la obra (2) dracobras derivadas, Bajo las condiciones siguientes
Reconocimiento.Debe reconocer los créditos de la obra de la raaespecificada por el autor o el licenciaddo.
comercial. No puede utilizar esta obra para fines comercidi@smpartir bajo la misma licencia. Si altera o
transforma esta obra, o genera una obra derivattapsede distribuir la obra generada bajo unanticeidéntica a
ésta. (1)Al reutilizar o distribuir la obra, tieqee dejar bien claro los términos de la licenci@sta obra. (2)Alguna
de estas condiciones puede no aplicarse si seneligermiso del titular de los derechos de autor

Introduccion

En esta guia debido a su contenido informal, est&ebida bajo el principio de KISS (Keep It
Simple Stupid), asi que no entraremos en formalismos y en @édimes complejas de cada uno de
los componentes de software y las metodologiadizauta lo largo del desarrollo, por otro lado;
se requiere una serie de conocimientos basicoarloagr completo entendimiento, de lo contrario
es recomendable consultar con “San Gddgimo y sefior de nosotros los mortales.

Esta guia se desarrollara tratando de abordarymmamero interrogantes que se presentan a lo
largo del aprendizaje de este tipo de tecnologias) a esta guia se entregahejemplos basicos,
algunas herramientas y utilerias.

Algunas de mi autoria y otras los cuales he readpilde diferentes fuentes, realizando ligeros
cambios. A manera de “PLUS” introduciremos algundéiidades disponibles en el paquete
FWTools, las cuales nos permitirdn conocer otras fornmasatlicionales de realizar las cosas y
otras cosillas mas que se entregan a lo largo geiégacomo TIPS.

Herramientas

En esta guia marcharemos de la mano de herramidata®digo abierto, de libre acceso y

disponibles en la red, en particular, usaremos agugie llamado (MS4W) el cual instala un

ambiente pre-configurado de servidor Web, en eas® AApache ademas crea una completa
instalacion de Php5, MapServer, MapScript y otreesee componentes Utiles, igualmente para el
almacenamiento de datos espaciales usaremos el PostigreSQL con la extension espacial
PostGIS,

! Principio KISS, http://es.wikipedia.org/wiki/Pripio_KISS
2 Google, http://www.google.com
¥ FWTools, http://fwtools.maptools.org/



Instalacion

MS4W (MapServer para Windows): descargamos el instalador de la URL:
http://www.maptools.org/dl/ms4w/ms4w-2.2.7-setup.da instalacion de este paquete se resume
a unos simples clicks en otras palabras “Siguient&iguiente”.

& msdw O] x|

fuchivo  Edicion  Wer Fawoitos %[ f

Qs - ) - T “| Nota de instalacién: instalamos en el

Direceitn [ =) Cmsdw =B directorio raiz (C: o D:) en la ruta
) > > Al C:\ms4w\

Apache appz gdaldata

i R

PostgeSQL / PostGlS:instalaremoanotor de bases de datos PostgreSQL con la extedsion
soporte de datos espaciales PostGIS, descargando ingalador de Ila URL:
ftp7.us.postgresqal.org/pub/postgresql//binary/\B\8in32/postgresql-8.3.1-1.zip la instalacion
igualmente se resume en unos simples clicks, debéemer un particular cuidado al realizar la
instalacion, con los datos proporcionados paraoehbme de usuario y la contrasefia que le
asignaremos a la cuenta de usuario Postgres pgestcestas seran las que posteriormente
usaremos para acceder a nuestro repositorio de,datola version actual postgresqgl 8.3.1 la
extension de PostGIS ya hace parte del releaséalofiSimplemente la debemos activar
dirigiendonos a Inicio -> Programas -> PostgreSQL 8,3 -> Applicatin Builder Stack.
Seleccionando de la lista La dltima version de @ity haciendo clic en "Siguiente”. Una vez
instalada esta aparecera en el marco del "Sjatiahsions”

FWTools : la instalacion es igualmente sencilla, descargaetonstalador de la siguiente URL.:
http://home.gdal.org/fwtools/FWTools210.exseguir la instalacion guiada.

Configuracién

Comprobamos gque la instalacion de MapServer sedl@zado con
exito, digitando en el navegadottfp://localhosto http://127.0.0.1)

esto nos debe dirigir a la pantalla de bienveradaubl nos indica que
esta corriendo el servidor Apache y confirmandotescorrecta
instalacion de MapServer y sus componentes, del ifprana
comprobamos que efectivamente mapserver este hamo como
CGl, digitando en el navegador htifp://localhost/cgi-
bin/mapserv.eXe mapserver nos deberia responder de la siguiente
forma:

h
O
htip:/127.0.0.1

:/localhost

| No query information to decode. QUERY_STRING jsbsgetempty !

Una vez instalada la base de datos PostgreSQL elmds su correcta instalacion, mediante
pgAdmin 1II* verificando la existencia de las tablas con infaitn espacial:(
geometry columns, spatial_ref sys)ademas podemos realizar un pequefo script el @msl n

4 PgAdmin Il1, http://www.pgadmin.org/



permitira checkear la conexion de postgres con php,que aclarar que se debe establecer los
parametros correctos de conexion, por ejemplo: amimo de probar el funcionamiento se ha
creado una base de datos de nompreefd, y se han establecidos los parametros de conexion
usery passworg y en su defecto étosty el puerto cuando hallamos realizado instalaciones
personalizadas.

/IGuardar como : dbprueba.php

<?php
$connection = "hostscalhost port=5432dbnameprueba usergpostgrespassword£234567;
$conecta=pg_connect($connection);

if('$conecta)
{
die("No se pude establecer la conexion con la Hdasdatos.");
}
else
{
print("Conexién establecida con éxito !!");
}
2>
Lo basico

POLIGONO Referente a la informacion espacial; necesitamoab@rturas de
tipo vectorial (punto, linea, poligono), las cualestan
referenciadas en el sistema de referencia WGS8ta es
informacion la he incluido en al archivo que acofigpasta guia
(MFD.zip) el cual debe ser descomprimido en el félder
(C:\ms4w\Apache\htdocs\

Para simplicidad de los ejemplos, definiremos wstauetura de
directorios de trabajo.

fichivo  Edicion Yer Favortos  Hewamientas: dyuda b

@Anéé' - JJ v .?: | ,' Busqueds |  Carpetas | 1 l
ireceid I\'_? CrimsdwidipacheshtdocsMFD - Eﬂ
I [0 @ E

shapes tmp dbprusba.php  ejemplol.map

3 @ @

ploZ php  ejemplo3.php  ejemplo3. may

(1) Ubicacion donde descomprimir
archivo MFD.zip

(2) Archivos .php y .map
correspondientes a los ejemplos.

(3) Félder donde ubicaremos simbolos:
fuentes, utilidades y otra serie de
archivos herramientas. — i . .

(4) Informacién de ejemplo en formato .~ @ ) @

ESRl Shp eiemplod.php sjemplod.map ejemploB.map  ejemplof.php  ejemplok.php
(5) Félder temporal, aqui una vez 4 ;

mapserver empiece a realizar su @ @

funCién, generara mUChOS arChiVOS. ejemplob.map | ejemplo?.map  ejemplo?.php | ejemploS.php  ejemplod. map

@ @ a
ejemplo9.map  ejemplod.php  ejerplol0.php gjemplol0.map




Mapas Estaticos

Una vez instalado ms4w, y MapServer corriendo eestma maquina local, desarrollaremos
nuestra primera aproximacion a la generacién deamapn mapserver y phpmapscript, se ha
consolidado en el Ejempld&n donde elaboraremos un mapa estatico dondesespaeemos las 3
entidades basicas (punto, linea, poligono) que bafefinido anteriormente.

Echémosle un vistazo al archivo ejemplol.map, esitecide con la estructura de mapfile propia
de mapserver. Puntos importantes a destacar son:

Bloque: EXTENT -88 -5 -62 13 corresponde a las coordenaddmiinx], [miny], [maxx],
[maxy] de nuestra informacion espacial, podemos visualgsios limites, apoyandonos en
herramientas como son Quantum GIS, GRASS, gvSIGuabdquier tipo de software que nos
permita visualizar informacion geogréfica en foromBSRI shape.

(@) Propiedades de la Capa

[ Simbologia | General J Metadatos I Etiquetas | Acciones ]

Tipo de almacenamiento de esta capa:ESRI Shapefile

Fuente de esta capaiCimsdwiapacheihtdocs\MFD shapestpoligono.shp Ventana de PrOpiedadeS de la
Tipo de geometria de los objetos espaciales en esta capa:Paolygon Capa, SOftwaI’e Quantum GIS

Midrmero de objetos espaciales en esta capail

Posibilidades de edicidn de esta capa:hdd Features, Delete Features, Change Aktribute
values, Create Spatial Index, Change Geometries, Select Geometries by I0 {random
access)

En unidades del sistema espacial de referencia de esta
capa:xMin,yMin-81.7201,-4, 23657 xMdx,vMax-66,5705,12.5903

+proj=longlat +ellps='Was64 +datum="wa354 +no_defs

[___Campo | _Tipo | Tamafio | Precision | Comment |

En la consola FWTools; ubicandonos en el path d@edencuentra
la informacion espacial, digitamos: Orgirfal archivo.shp

cv P Tools Shell I E

G mzduwsApacheshtdocs \HFD~shapes>ogrinfo —al lineas.shp l
INFO: Open of ‘lineas.shp’
using driver "ESRI Shapefile’ successful.

Layer name: lineas

Geometry: Line String
Dastuma Count = 4

Extent: (-76.606100, -0.996288> - (-70.764584, 10.921424)

LAYET oho WRI:

GEOGCS ['"GCS_Aszsumed_Geographic_1",
DATUMI["Horth_American_Datum_1927".

® Ver archivo MFD.zip que acompafia esta guia.



Bloque:

SHAPEPATH "shapes/"
FONTSET "misc/fonts/fonts.txt"
SYMBOLSET "misc/symbols/symbols.sym"

Aqui definimos la ubicacion de nuestra informacé@apecial (shapes), el archivo de fuentes y la
libreria de simbolos.

Bloque:

WEB
IMAGEPATH "C:/ms4w/Apache/htdocs/MFD/tmp/'
IMAGEURL "tmp/"

END

Aqui definimos el path temporal donde mapservedegnara las imagenes.

Bloque:

UNITS dd |

Aqui definimos la unidad de medida con la que tmaésformacion espacial esta representada.

Este primer ejemplo contiene dos archivos impoesriEjemplol.map y Ejemplol.php el primero
correspondiente al MAPFILE donde se definen lagpipaades del mapa a generar y cada capa
(LAYER) de informacion espacial a ser representatisegundo;

LAYER <?php
NAME "Poligonos" if (lextension_loaded("MapScript"))
STATUS ON {
DATA "poligono.shp" di('php_mapscript.".PHP_SHLIB_SUFFIX);
TYPE POLYGON
CLASS
STYLE $mapObject = ms_newMapObj{emplol.mag');
COLOR 2551230 $maplmage = $mapObject->draw();
OUTLINECOLOR 00O $urllmage = $maplmage->saveWeblmage();
END ?>
END <img src="<?php echBurlimage; ?>" border="1" >
END

ejemplol.php corresponde a un scrip e e s

en php que usa la Liberia mapscript.. o~ oz . B -
para crear el objeto del mapa e invocar
el mapserver para que genere |la
imagen, una vez renderizada la imagen
es llamada desde un bloque de cédigo
en HTML y desplegada en cualquie
navegador, el resultado al digitar |3
url:

http://localhost/MFD/ejemplol.php

b §

Termina do Bee 0



No mas shapefiles

En este ejemplo no usaremos mas los archivos shapesaremos un repositorio remoto (base de
datos), el cual contendra la informacion vectogamo primer paso convertiremos nuestros
archivos fuente ESRI shp a SQL, siguiendo las sigas recomendaciones.

Algunos aspectos a tener en cuenta cuando traba@mo archivos:

No usar espacios nombres de archiydlo usar caracteres espacialedJsar nombres cortos y

de facil recordacion.

En la consola FWTools; ubicandonos en el path e@edencuentra
la informacidén espacial, digitamos siguiendo lausgte sintaxis
shp2pgsql [shp] [shx] > salida.sql sin indicar la extension de los
archivos de entrada, por ejemplo si nuestra mis®rconvertir e
shape delinea.shp digitariamos en la linea de comand
shp2pgsql linea linea > linea.sq|l

v PewTools Shell

1641 puntos.shx
oS 12?._.411 buytes
S5.877_812_4880 bhbutes libr»es

FDwshapes>shpZpgsgl lineas lineas > lineas.sgl

FD~shapes > __

lineas. dbf lineas. prj lineas.=bn lineas. b=

lineas. shp lineas. =hx lineas. =gl

M

5

Como resultado obtenemos una salida en formato,.8@hivo () que proximamente
introduciremos en nuestra base de datos.

i Trabajo Tedioso!

Cuando tenemos una gran cantidad de coberturasreratb ESRI Shape, las cuales deseamos
insertar en nuestra base de datos, resulta setamea bastante tediosa convertir una a una,
escribiendo una sencilla rutina en batch podemasramos unos cuantos minutos de nuestras
vidas y convertir grandes volumenes de informaagendo del comando shp2pgsql para luego ser
insertadas en nuestra base de datos geografica.

Crear un archivall_shapes.baty adicionar las siguientes lineas:

*hkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkkkkhkkkk
@echo PAEXRE SRR

@echo all_shapes to pgsql v0.1

@echo .

@echo fandresherrera(at)hotmail(dot)com

@echo .

@echo kkkkkkkkkkkkhkkkkhkkkkkkkkk

@echo off

color 20

for %%x in (*.shp) do shp2pgsql %%~nx %%~nx > %%:sgk
pause

exit

Encontrara
esta y mas
herramientas en
misc/tools




Creando el repositorio

Para este ejemplo crearemos una nueva base deedd®ostgreSQL, la cual llamarempsugba)

Properties |Variables| Privilegesl SOoL I
;; I"’“e"a Los pasos para crear esta;
Ohwner Ipostgres j .. .
Encoding T Z|| 1) Iniciamos pgAdmin it
Ie:"'a‘e =l 2) Nos conectamos al servidor de PostgreSQL( indicamos
ablezpace
Gemrz: usuario y contrasefa).
3) Vamos &dit -> New Database
4) En la ventana délew Databaseconfiguramos la base de
= datos escogiendo encodiBQL_ASCII.
Hel oK | Cancel
—DI | File Edit Tools Display Help
Una vez creada la base de datos procedemos a eblt'é’ @ ﬁ @ 0 ‘|ﬁ ~
contenido de cada una de nuestras geome]|d seesi P Statist

convertidas a SQL,(1) primero es conveniente
seleccionar la base de datos creada, seguidarmn
picando el icono de(2) (Execute arbitrary SQL
guery’'s). La ventana emergente nos permit
seleccionar el archivo que deseamos volcar a trdele:
icono (') (open file), aqui seleccionamos el archi
.SQL el cual deseamos introducir en la base desdz
en @’) pre-visualizamos el archivo correspondiente &
geometria a introducir... para la el ejemplo2
introduciremos los archivos correspondientes
poligonos.sql , lineas.sql , puntos.sql Con @)
ejecutamos la sentencia SQL. Verificamos la coare
creacion de las tablas en la base de data®)en (

File Edit Cuery Help

= Isééﬁi‘lnnlml|>|bf:g-|?

Q

CEEATE TAELE "lineas"™ [(gid serial, ™
GELECT AddGeometryColumn('','linea

4

Data Dutput | Messagesl Histor_l,ll

INSERT INTO "lineas™ {(gid,"id","te ged=

INSERT INTO "lineas™ (gid,"id","tex ged:

TIZERT INTO "lineas" (gid,"id","texto s ] ge_:lll
»

||read_l,l | |

4]

- ] PostyreS0L Database Server 6.0 flacahog
-2 Databases(17)

Property
% Marme
EoD

ue la

informacion

informacion

® NOTA: Iconos y Estilo de ventanas, suelen cambiar dgidreen version de pgAdminlil

@ Languages (1) &, Qurer
288 Schemas (1) Bac
EIE public % Tablezpace
- Aooregates (3] Ei Encoding
..... == Conversions (0] [l Default schems
----- 11 Domains (1] B llow connectic
[]--% Functions [373) % Cornected?
----- ¥ Trigger Functions (0] i System databa:
[#-+(} Operators (13) B Comment
&-(¥7) Operator Classes [26)
123 Sequences [2)
[—] Tables 5]
- geometry_columns
- lineas
-- poligoha
-- purtos
-- spatial_ref_syz ———
BT Troee T -- Databaze: p
# ﬂ Views (1) -- DROP DATABL

Posibles problemas que se pueden
presentar en este paso:

alfanumérica

correspondiente a los shapes tengan un
encoding extrafio y una vez convertido a
SQL presente problemas al tratar de
ingresarlo a la base de datos; esto se
soluciona escogiendo el encoding correcto
para la base de datos, o normalizando la
alfanumérica
conversion nuevamente en SQL.

realizar



iManos a la obra j

Nuestro ejemplo2, corresponde a la generacion dmapa estatico en mapserver y mapscript,
similar al anterior, salvo una serie de ligeros loi@$ en la estructura MAP contenidos en el
ejemplo2.map, cambios que nos permitiran conectaaria base de datos previamente creada.
Echémosle un vistazo al archivo ejemplo2.map, esitecide con la estructura de mapfile propia
de mapserver. Puntos importantes en este arctdestacar son:

Bloque:

LAYER
CONNECTIONTYPE postgis
NAME "Poligonos"

Aqui definimos el tipo de conexidn; postgis parasito ejemplo

Bloque:

CONNECTION "user=postgrespassword%234567dbnameprueba hostdocalhost'
DATA "the_geom FROM poligono as poligono using unigigdeuging SRID=-1"

Para realizar la conexién con la base de datoscamibs los parametros correspondientes, y
realizamos un simple query (SELECT) a la tabla @ésetrayendo el campo tee_geomel cual
correspnde a la geometria en formajpmemprmererm——————

WKT 7 archiva  Editar  Wer Higtorial  Marcadores  Herramientas  Avuda  delicio.us
&> GONRB. G-

Para finalizar, el resultado lo podemos ver
digitando en nuestro navegador la url:
http://localhost/MED/ejemplo2.php
como vemos el resultado corresponde al
despliegue de un mapa con las entidades
basicas (punto, linea, poligono), las cuales
se encuentran en la base de datos
postgresSQL.

Terminado BEce @ @ 2

En la consola FWTools; ubicandonos en el path ende se
encuentran nuestros archivos MAP, digitamos la isiga linea:
shp2img -m ejemplol.map -0 ejemplol.png -i PNGEsta es otra
forma de generar un mapa estatico partiendo desttactura .map.

Drshp2img —m ejenplol _map —o ejemplol.png —i PHG

@ B @ | H

nplod.php ejemplal0.map ejemplol0.php  ejemplol.png  ejemplol.map

"Well Know Text - http://en.wikipedia.org/wiki/Weknown_text



Accediendo a Repositorios distribuidos en WMS

En el ejemplo3 vamos a conectarnos a un reposii@g WMS, para este ejemplo usaremos el
recurso proporcionado por el instituto humbYldt cual nos proporciona 3 tipos de mafids
diferentes servidos a través de WMS a los cuatesiies libre acceso.

Ecosistemas andinos {2000)

Consulta geogra obre el mapa de ecosistemas andinos. e . = e
= P ¥ Ejemplo 3 - MapScript for Dummies - Mozilla Firefox
m Google ERRTH
Archivo  Editar  Yer Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda  delicio.us

§=- F;j' /;‘ L9 A e O

2tFrom Sky(L) . Libelula{l) SENA Google Traductor Latiendaenlinead.. Irregular¥erb Finding Wonderful T...

Mapa general de ecosistemas de Colombia{1998)
Consulta geografica sobre el mapa de ecosistemas generales de

Colombia escala 1"500.000 (ETTER). Google &2 & B~ 1F1- 9% warcadoress P20y Teamector ortogréfico™ | fTraducir~ | [abEnviara~ 4
@3 | @ Epenplo 3 - Mapsorpt for Dummies. @ | [

En ejemplo3.map observemos los cambi|™

para poder realizar la respectiva conexi
WMS. Puntos importantes en este archivc
destacar son:

Bloque:
PROJECTION
"init=epsg4326'

END
Forzo la proyeccion. Segun humboldt; el
mapa esta referenciado en WGS84, para ¢
consultamos el codigo EP&€&quivalente a
WGS, este corresponde4826

Bloque:

LAYER
NAME "Ecosistemas"
TYPE RASTER
STATUS ON
CONNECTION
"http://www.humboldt.org.co/unisig/ogc/wxs?servieans&servicename=Ecosistemas_de_Colombia&requestagabilities"
CONNECTIONTYPE WMS

METADATA
"wms_srs" P&G:4326"
"wms_name" "Eistsmas”
"wms_server_version" "1.1.1"
"wms_format" "inelgng"
END

END

Como podemos ver clara mente la estructura deliteaef conserva, la definicién de layer cambia
en su contenido, puesto que WMS nos entrega ureremplerizada en formato raster, debemos
definir esta eflfYPE RASTER, igualmente los parametros de conexion y el tipaconexion
cambia drasticamente con respecto a ejemplos ar@eri Un nuevo blogque de atributos
METADATA se define, aqui definiremos parametros propiotadeonexion,wms rsr: tipo e
proyeccionwms_name: nombre de la capa que deseamos obtemas, server_version: la version

del servidor remoto wms del cual estamos obtenidadmpawms format : formato en el que
deseamos que el servidor nos entregue la imageteneada, para finalizar, el resultado lo
podemos ver digitando en nuestro navegador ldtip://localhost/MED/ejemplo3.php

8 http://www.humboldt.org.co/humboldt/
® http://www.epsg.org/CurrentDB.html




Anadiendo Controles

En el ejemplo4 afiadiremos una serie de contr@dsgds foom in , zoom out, pal con los
cuales nuestro mapa ya nunca mas sera un abuorapa estatico.

Nota: para la comprension de este archivo es necesamiocitnientos basicos de php y html
(manejo y envié de formularios).

| ) Eiemplo 4 - MapScript for Dummies - Mozilla Firefox

archivo  Edtar  Yer Higtorial Marcadores  Herramientas  Ayuda  delcio.us

Para nuestro ejemplo, estructura < & = & (8@ . 6w CER E——
archivo .map se conservejgmplo4.Map) cos: & & - i1 & e o Somammie. o s - fon e
igual a los anteriores, los cambios se t - 5
realizado sobre el archivejemplo4.php

donde mediante  phpMapScript
interacciones de formularios en HTML
podemos lograr el efecto de zoom.

El resultado lo podemos ver digitando ¢ ™™ |«
nuestro navegador la url [
http://localhost/MED/ejemplo4.php
Donde (1) corresponde al mapi
renderizado, (2) a las herramientas
compuestas por elementos de formula
HTML (radiobutton), analizando e
archivo ejemplo4.pghp Puntos importantes
a destacar son:

Ejempla 4 - MapSeript for Dummiss

Zoom Out o

Terminado Bycie @ & 4

Bloque:

$pointObject = ms_newpointObj();
$pointObject->setXY($HTTP_POST_VARS['mapa_x"],$HTTROST_VARS['mapa_y"]);

Creacion de objeto punto, con informacién de pogsigk,y) capturada a partir de la interaccion
Mouse -> ventana de desplieqdé.

Bloque:

$mapObject->zoompoint($zoomFactor,$pointObject, $otgpct->width, $mapObject-
>height,$extentRectObject);

Paso de parametros a través de la funoo@mpoint hacia objeto correspondiente al m#&pa

Usted puede aplicar trasparencias a las capasetefmdentro de la
estructura de layer el atribufRANSPARENCY e indicando un valor

entre 0-100 donde 100 es opaco y 0 totalmente transparente.
LAYER
NAME "Poligonos *
STATUS ON
DATA "poligonos.shp"
TRANSPARENCY 90
TYPE POLYGON

CLASS
STYLE
COLOR 255 250 250
OUTLINECOLOR 100 150 155
END
END

END




Mas Dinamismo

En el ejemplo5 afiadiremos mas controles como: lEegrafica y leyenda), el resultado lo
podemos ver digitando en nuestro navegador ldtip://localhost/MED/ejemplo5.php

Donde(1) corresponde a la barra de herramientas, exactangerd a la del ejemplo anteriof?)
leyenda,(3) mapa renderizadd@4) escala grafica. Puntos importantes a destacae sobrarchivos
ejemplo5.mapy ejemplo5.phpson:

Bloque: o
LEGEND
IMAGECOLOR 255 255 255 Pan .
KEYSIZE 18 12
KEYSPACING 5 5 ZeomIn | .
LABEL Foom Ot .
SIZE SMALL
TYPE BITMAP Loom Size —
BUFFER 0
COLOR 0 0 30 . 'o

FORCE FALSE
MINDISTANCE -1
MINFEATURESIZE -1

* Funtos

OFFSET 0 0 M Lineas
PARTIALS TRUE I Foligonos
END
POSITION LL

STATUS ON e _
EN D 0I 250 Soo 750 1000 12‘50

Definicién de las propiedades de la leyenda a liaraeste bloque de codigo se encuentra
definido en el .map.

Bloque:

$mapLegend = $mapObjectirawlegend();
$urlLegend = $maplLegend->saveWeblmage(MS_GIF, 0, 0, -1)

Creacion y renderizado del objeto leyenda a trdegshpmapscript.

Bloque:

<img src="<?php ech®urlLegend; ?>" alt="leyenda" border="0" > ‘

Despliegue de leyenda a través de HTML.

Bloque:

LAYER
NAME "Poligonos"
STATUS ON
DATA "poligono.shp"
TYPE POLYGON A Puntos

CLASS A Lineas

STYLE [ Foligonos

COLOR 2551230
OUTLINECOLOR 00 0O
END
END
END

Debemos prestar un especial cuidado, dentro delageiaal cual le deseemos generar leyenda, en
la definicion de la clase debemos agregar el agibAME, este es aquel que se mostrara una vez
mapserver renderice la leyenda.



Bloque:

SCALEBAR
IMAGECOLOR 255 255 255
LABEL
COLOROOO
SIZE SMALL
END — e e
SIZE 350 4 0 250 f0 A0 1000 1250 km
COLOR 255 255 255
BACKGROUNDCOLOR 000
OUTLINECOLOR 00 0O
UNITS KILOMETERS
INTERVALS 5
STATUS ON
END

Bloque:

$mapScale = $mapObjectirawScaleBar();
$urlScale= $mapScale->saveWeblmage(MS_GIF, 0, 0, -1)

Creacion y renderizado del objeto de escala agrdeéphpmapscript

Bloque:

<img src="<?php echdurlScalg; ?>" border="0" >|

Despliegue de la escala grafica a través HTML.

Afnadiendo mas objetos interesantes

En el ejemplo6 afiadiremos mas controles como: (rdapaferencia y rosa de los vientos).
Puntos importantes a destacar sobre los arckieosplo6.mapy ejemplo6.phpson:

Bloque:

REFERENCE
IMAGE mapaclave.gif
EXTENT -88 -5 -62 13
STATUS ON
COLOR -1 -1 -1
OUTLINECOLOR 25500
SIZE 200 143

END

En nuestro mapa definimos un nuevo bloque de céeligmal indica que usaremos una imagen
IMAGE llamada mapaclave.gif como mapa de referencia paestro ejemplo esta imagen fue
una pre-visualizacion de nuestro mapa, grabada comoarchivo adicional de nombre
mapaclave.gif cuyas dimensiones son: 200 x 143px , debemos tespecial cuidado en
proporcionar el correcto extent.

Bloque:

$keyMaplmage = $mapObjectirawreferencemap();
$urlKeyMap = $keyMaplmage->saveWeblmage(MS_GIF, 0, 0, -1);

Creacion y renderizado del objeto de referencia.

Bloque:

<img src="<?php echéurlKeyMap ; ?>" border="0" >

Despliegue del mapa de referencia a través HTML.



SYMBOL
NAME 'rosavientos'
TYPE PIXMAP 3
IMAGE 'norte.qgif'

Blogue: emmisc/symbols/symbols.sym 5

END

Agregaremos unas nuevas lineas al archivo sympwisdonde creamos un simbolo a través del
renderizado de una imagearte.gif

Blaque:
LAYER
NAME "Norte"
TYPE POINT
STATUS ON
TRANSFORM OFF
POSTLABELCACHE TRUE
FEATURE
POINTS
3535

END

END

CLASS
SYMBOL ‘rosavientos'
COLORO0O0O
OUTLINECOLOR 00O
STYLE END

END

END
Definimos un nuevo layer de tipo punt®dINT) en el .map el cual usaremos para asignar un
simbolo (osavientog en el punto de anclaje®QINTS).

El resultado lo podemos ver digitando en nuestro vegador la url:

Donde(1) corresponde a la

v|(®) % [openiayers+ mapserver .
| i lbehia(l) S Goagle raducior L enda enlineade Iregular verb g Wonderul . Towchib omepene_ anabickisener i muswerenns. DAIMMA d€ herramientas,
S e et e e R R exactamente igual a la del
- ejemplo anterior, (2)
Pan ) % leyenda, (3) mapa
o_ ZoomIn o renderizadp (4) escala

0

grafica, (5) mapa de
referencia,(6) rosa de los
vientos .

Zoom Out

«

e

O
Zoom Size |3_

o]

Full Extent

0

| o 250 500 750 1000 1250 kn




Usted puede afadir marcas de copyright de {&jt@ logo simbologl) a la imagen renderizada,
mira los siguientes archivosddcopy.map y addcopy.php el resultado lo podemos ver

digitando en nuestro navegador la attp://localhost/MFD/addcopy.php

Manejo de Capas

En el ejemplo7 afadiremos el control de capas K(lagkector como en alguno de los software

GIS).

Puntos importantes a destacar sobre los arckieosplo7.mapy ejemplo7.phpson:

Bloque:

$item = $_REQUEST["layerselector"];
$allLayersObject®mapObject->getAllLayerNames();
foreach ($allLayersObject as $idx => $layer)

{
$layerObject=$mapObjects=tLayerByName($Slayer);
if( sizeof( $item ) >0)
if (in_array( $layerObject->name, $item))
$layerObject->set( "status”, MS_ON);
}
else
{
$layerObject->set( "status”, MS_OFF);
}
}
}

¥ Poligonos
W Lineas
¥ Puntos

En este bloque le solicitamos al objeto de mapangseindique todas las capas por el cual esta
compuestagetAllLayerNames() .Luego segun la peticion (encender / apagar ) pienée de los
check box en HTML,getLayerByName($layer) encendemos $layerObject->set( "status”,
MS_ON) o apagamo$layerObject->set( "status", MS_OFF ) el layer correspondiente.



En este bloque generamos cédigo HTHA) el cual sera representado por el navegador mediant
las cajas de checkeo (checkboxes), siempre maatewinalizadas las cajas que se encuentren
encendidas y apagadas, adicionalmente agregamamndicional para que nuestro layer de
nombreNorte, siempre mantenga encendido.

El  resultado lo podemos ver digitando en nuestro vegador la url:
http://localhost/MED/ejemplo7.php

Pan ® . %

Zoom In B

Zoom Out
Zoom Size

Full Extenjg

4 Puntos J

A Lineas
= roligones

Poligonos
Lineas
Puntos [

0 250 S a0 A0 1250 km




Anadido eventos

Bloque:

$polLayer = $mapObjectgetLayerByName('Poligonos");
$polLayer->set("status",MS_ON);

$punLayer = $mapObjectgetLayerByName("Puntos");
$punLayer->set("status”,MS_ON);

$linLayer = $mapObjectgetLayerByName("Lineas");
$linLayer->set("status",MS_ON);

A través de mapscript traigo una instancia de épas.

Bloque:

$dfKeyMapXMin = $mapObject->extent->minx;

$dfKeyMapYMin = $mapObject->extent->miny;

$dfKeyMapXMax = $mapObject->extent->maxx;

$dfKeyMapYMax = $mapObject->extent->maxy;

$dfWidthPix = doubleval($maplmage->width);

$dfHeightPix = doubleval($maplmage->height);

$nClickGeoX =GMapPix2Geq$_REQUEST['mapa_x1, 0, $dfWidthPix, $dfKeyMapXiMi$dfKeyMapXMax, 0);
$nClickGeoY =GMapPix2Ged$_REQUEST['mapa_y"], 0, $dfHeightPix, $dfKeyMapYMisdfKeyMapYMax, 1);
$my_point = ms_newpointObj();

$my_point->setXY($nClickGeoX,$nClickGeoY);

Genero punto con coordenadas mapa, invoco funeiércgnvierte de coordenadas pixel a mapa.

Bloque:

<?php
function GMapPix2Ged$nPixPos, $dfPixMin, $dfPixMax, $dfGeoMin, $dfGeak] $ninversePix)

$dfWidthGeo = $dfGeoMax - $dfGeoMin;
$dfWidthPix = $dfPixMax - $dfPixMin;
$dfPixToGeo = $dfWidthGeo / $dfWidthPix;
if (!$ninversePix)
$dfDeltaPix = $nPixPos - $dfPixMin;
else
$dfDeltaPix = $dfPixMax - $nPixPos;
$dfDeltaGeo = $dfDeltaPix * $dfPixTe&
$dfPosGeo = $dfGeoMin + $dfDeltaGeo;
return ($dfPosGeo);

}

?>

Funcion para convertir de coordenadas pixel, adem@das mapa.

Bloque:

/IQuery a Puntos
if(@$punLayer->queryByPoint($my_point, MS_SINGLE, 200==MS_SUCCESS
{
$results = $punlLayer->{resultcache};
$punLayer->open();
$rslt = $punLayer->getResult(0);
$shape = $punLayer->getShape($rslt->tileindexi-$shapeindex);
$resultadoConslute $shape->values['texto"];
echo "<center><br><br>Resultado d€dasulta Sobre Capa Puntos: <b>".
$resultadoConsluta "</b></center>";
} else{ echo "No pudo realizar la consulta, vuedvimtentar !!"; }

Mediante esta funcion desplegamos el resultaddudeed layer, consultar el atribushape-
>values["texto"] alfanumérico correspondiente al haqaeryByPoint del objeto seleccionado.



Bloque:

/IQuery a Poligonos
if( MS_SUCCESS
{

$results = $polLayer->{resultcache};

$polLayer->open();

$rslt = $polLayer->getResult(0);

$shape = $polLayer->getShape($rsit->tileindextSrshapeindex);

$resultadoConsluta $shape->values['CNTRY_NAME"];

echo "<center>Resultado de la Consulta Sobre afigonos:<b> ".$resultadoConsluta . "</b></center>
}else{ echo "No pudo realizar la consulta, vuehatentar !!"; }

A4

Mediante esta funcion desplegamos el resultaddudee layer, consultar el atribushape-
>values['CNTRY_NAME "] alfanumérico correspondiente al haqgaeryByPoint del objeto
seleccionado.

Bloque:

/IQuery a Lineas
if(@%$linLayer->queryByPoint($my_point, MS_SINGLE, 200)==MS_SUCCESS
{
$results = $linLayer->{resultcache};
$linLayer->open();
$rslt = $linLayer->getResult(0);
$shape = $linLayer->getShape($rslt->tileindex|t$rshapeindex);
$resultadoConsluta $shape->values["texto"];
echo "<center>Resultado de la Constdtare Capa Lineas:<b>".
$resultadoConsluta . "</b><br><br>wtee>";
}else{ echo "No pudo realizar la consulta, vuehatentar !!"; }

Mediante esta funcion desplegamos el resultaddudee layer, consultar el atribushape-
>values['texto "] alfanumérico correspondiente al hagaeryByPoint del objeto seleccionado.

B | Oq ue . Eesultade de la Consulta Sobre Capa Puntos: punto6
. Eesultado de la Consulta Sobre Capa Poligonos: Colombia
LAYER Eesultado de la Consulta Sobre Capa Lineas: lineal

NAME "Poligonos"

STATUS ON Click 1o b
DATA "poligono.shp" 7 %
TYPE POLYGON °
CLASS Zoom In o

TEMPLATE 'poligonos.html' Zoom Out |,
NAME "Poligonos" _

STYLE Zoom Size |1_
COLOR 2551230 Full Extentil
OUTLINECOLOR 00O | w—

END

END =
TOLERANCE 20 A

END

¥ Poligonos
¥ Lineas

7 Puntos

0 250 S00 730 1000 1250 km

Para cada layer, debemos agregar AtridlEMPLATE y TOLERANCE .

El resultado lo podemos ver digitando en nuestro vegador la url:
http://localhost/MED/ejemplo8.php , primero seleccionamos la herramienta cl{@§, luego
picamos sobre algunas de las entidades grayaspor ultimo visualizamos el resultado @).




LAYER
NAME "LayerMapinfo"
TYPE LINE
STATUS ON
CONNECTIONTYPE OGR
CONNECTION "archivomapinfo.TAB"
CLASS
COLOR 25500
NAME "LayerMapInfo"
END
END

Usted puede afadir capas no solo de ESRI shapeiétapuede afiadir capas en formato TAB de
Maplnfo.

No mas archivos .MAP

En el ejemplo9 dibujaremos nuestro mapa, sin négaésde usar un archivo .map, puntos
importantes a destacar este arclej@mplo9.phpson:

Bloque:

$mapObject = ms_newMapObj("");
$mapObject->set("name","Pruebas");
$mapObject-set("shapepath”,"C:/ms4w/Apache/htdocs/MFD/shapes/);
$mapObject->setSize(700,500);

$mapObject->setExtent(-88 ,-5 ,-62 ,13);
$mapObject->web->set("imagepath” ,"C:/ms4w/Apactumos/MFD/tmp/" );
$mapObject->web->set( "imageurl”, "tmp/" );

Defino las propiedades basicas de creacion decotigtmapa.

Bloque:

$layerPoligono = ms_newlLayerObj($mapObject);
$layerPoligono->set( "name", "Poligonos");
$layerPoligono->set( "type", MS_LAYER_POLYGON);
$layerPoligono->set( "status”, MS_ON);
$layerPoligono->set( "data", "poligono.shp");
$clasePoligono = ms_newClassObj($layerPoligono);
$estiloPoligono = ms_newStyleObj($clasePoligono);
$estiloPoligono->color->setRGB(255,123,0);
$estiloPoligono->outlinecolor->setRGB(0, 0, 0);

Defino las propiedades de cada layer. Clases p®storrespondientes a esta igual como en la
estructura del MAPFILE (.map).

Bloque:

$symbolid = ms_newSymbolObj($mapObject, "star");

$oSymbol = $mapObject->getsymbolobjectbyid($syniboli

$oSymbol->setpoints(Array(0 ,.375, .35, .375,,%%, .375,1 ,.375,.75, .625,.875 ,1,.5 ,.75,.1225 ,.625));
$oSymbol->set("filled",MS_TRUE);

$o0Symbol->set("inmapfile", MS_TRUE);

Creamos simbolos y otras estructuras complejas.



Bloque:

$estiloPuntos->color->setRGB(0 ,34 ,125);
$estiloPuntos->outlinecolor->setRGB(0 ,255, 0);
$estiloPuntos->set("symbolname”, "star");
$estiloPuntos->set("size", "10");

Finalmente estructuras complejas, las podemos asigrias entidades graficas atravez de los
estilos.

El resultado lo podemos ver digitando en nuestro
navegador la url:
http://localhost/MED/ejemplo9.php representa
nuestro mapa de ejemplo el cual ha sido renderiza
sin necesidad de definir un archivo externo .map.

De igual manera podemos acceder a reposito
remotos (bases de datos PostgreSQL) , el ejempl
presenta la misma salida grafica, ligeros cambgos
realizan en el archivoejemplol0.php donde
rescatamos el siguiente bloque de cédigo.

Bloque:

$layerLineas->set("connectiontyp®lS _POSTGIS);
$layerLineas->setfbnnection","user=postgres password=1234567 dbnamprueba host=localhost);
$layerLineas ->setflata”,"the_geom FROM lineas as lineas using uniqugid using SRID=-1);

El resultado lo podemos ver digitando en nuestro vegador la url:
http://localhost/MED/ejemplo10.php

LABELITEM "texto"
LABELCACHE ON

LABEL
COLOROOO
FONT sans
TYPE TRUETYPE
POSITION CC
PARTIALS TRUE
SIZE 7
BUFFER 1
OUTLINECOLOR 255 2550

END

Si desea afadir etiquetdahels) a las entidades graficas, puedes ver un ejemgitando en e
navegador la urhttp://localhost/MED/labels.php el cual usdabels.map .




Creando un Servidor WMS

Nuestro mapfile nos permite publicar mapas a traksvms, en el ejemploll.map lograremos
esto realizando unos ligeros cambios en la estadinozos a destacar los veremos a continuacion.

Bloque:
WEB
METADATA
"wms_title" "Ejemplo WMS de MapServer Dummies"
"wms_onlineresource" http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=../htdocMFD/ejemplol1l.map&"
"wms_srs" "EPSG:4326"
END
END

Ya no es necesario definir un path de salida, ataoraolo basta definir un bloque de
METADATA.

Bloque:

PROJECTION
"init=epsg:4326"
END

Al igual que en el ejemplo de acceso a serviciosSVpara la publicacién de nuestra informacion
espacial es necesario definir una proyeccion delasagn este caso usaremos WGS84 con su
codigo EPGS equivalente.

Bloque:
LAYER
NAME "Poligonos"
METADATA
"wms_srs" "EPSG:4326"
"wms_name" "Poligonos"
"wms_server_version" "1.1.1"
"wms_format" "image/png"
"wms_transparent”  "true"
END
STATUS ON

DATA "poligono.shp"
TYPE POLYGON
CLASS
STYLE
COLOR 255 1230
OUTLINECOLOR 000
END
END
END

Debemos definir para cada layer que deseemos hadde mediante WMS basta tan solo definir
el blogue METADATA indicando los atributos de tipo de proyeccidmm§_sr3, nombre
accesible para esa capan{s_namg version del servidor wmsvfns_server_versignformato de
publicacion (ms_forma), si deseamos que nuestra capa sea publicada aoortes de
transparenciasMyms_transparepindicamos trae, de lo contrario indicamos ebaitio de false.

Consumiendo servicios WMS

Accederemos a las capas servidas en WMS a travaa dbente pesado, en este caso se usara
Quamtum GIS, pero en general puedes usar cualipoede software GIS el cual soporte acceso a
datos de fuente WMS.



Quantum GIS es un proyecto OpenSource multiplatedpel cual podemos obtener desde la
siguiente URLhttp://www.qgis.org/.

Para afadir una capa WMS en QuantumGIS, nos dogyjahmenlCapas —> Afiadir capa WMS
, €n esta ventana emergente procedemos a creauewa conexion; indicando un nombre y la
URL de acceso correspondiente a nuestro serviemigmente creado.

URL: http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=../htdocMFD/ejemplol1l.map

(@] Afiadir Capa(s) de un Servidor

~Conexiones de Servidor

Prueba MapServer for Dummies

D 2 I MNornbre: Titulo Resumen |
el Poligonos Poligonos

2 Lineas Lineas

3 Puntos Puntos

—Sistema de Coordinas de Referencia (1 available]

Respaonse is complete

2

@) Crear una Hueva conexion WHMS

— Informacion sobre la conexidn
Mombre [Prueba MapServer For Dummies ]
LRL [userv.exe?map=. fhtdocsMFD ejemplol 1.map ]

Ayuda
Servidor Proxy || I ;]

Puerto Proxy [

]
Usuario Proy [ ]
]

Contrasefia Proxy [

L
)
[ Conectar ]I[ Nuevo ] [ Editar ] [ Borrar ] [Aﬁadir servidores par defectn]
—
&—Cudiﬁ:aciﬁn de la imagen
(@) PNG
—Cap

Una vez creada la conexi¢h), procedemos a
conectarnos con el servidip).

El software internamente se encarga de
realizar la peticion getCapabilities al
servidor.

Devolviendo las capas disponibles servidas
(3), para nuestro ejemplo; capa: Poligonos,
Lineas, Puntos.

| http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=../htddé&dd/ejemplo11.magserviceaWMS&requestzetcapabilities |

Anadimos las capas disponible s e ten e S s . S
Jddas BBEGYBBEERA » 0 E-[g v

(3), el resultado es un map
compuesto entregado  por
mapserver. Igualmente podemc
acceder a cada capa de forr
independiente, y combinar est:
con otro tipo de informacior
espacial.

En acceso_wms.qgse guardo el
proyecto de acceso al ejemp
presentado.

€ Quantum GIS -0.9.0-Ganymede ['Ganymede']

Leyenda

ﬂ@ & Prueba MapSerer for Dummies

edejy [3p B3S1

Response s complete

seale |[110863411 | 668313 33\@ Representar Uzaﬂ o




OpenLayers

Al igual que podemos acceder a servicios wms, @srale clientes pesados, Openlayers

permite acceder a estos mediante la interfaz web.

Openlayers es una libreria OpenSoul
en JavaScript, la cual podemos obter 8
en la siguiente URL:| "
http://www.openlayers.org/ ,

OpenLayers hace muy facil ¢
despliegue de mapas dinamicos en
WEB, podemos acceder a nuestro WN
previamente creado digitando la URI
http://localhost/MFED/ejemplo12.html

De este archivo podemos rescatar |
siguientes bloques de codigo.

Base Layer
@ Poligono
Overlays
M Lineas
M Puntos

Bloque:
<script src="misc/libDpenLayers.js'></script>

Iniciamos la libreria JavaScript OpenLayers.

Bloque:

map = new OpenLayers.Map( 'map’, {maxResolutiarnn'a);

{layers: 'Poligonos'}, {isBaseLayer: true,buffer: gutter:0} );

var layerPoligono = new OpenlLayers.Layer.MapSetai{gono",
"http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=../htdocsMFD/ejemplo11.mag,

nos

Creamos el objeto mapa y agregamos la capa de mapdeciendo una llamada a nuestro

servicio WMS).

Bloque:
\map.addLayers(aiyerPoIigono,IayerLineas,IayerPuntoB; |

Agregamos las capas a nuestro objeto de map.

-85 00 -80 00

1000

-65 00

1000

S0 } -80 00

6500 500

Si desea afadir etiquetagriflas) a la salida grafica resultante, remitase al efjengpilla.map y
grilla.php, puedes ver el ejemplo digitando enaslagador la urlhttp://localhost/MED/grid.php .




Mapas Dinamicos

En la onda de las web2.0, mscross un cliente Ga& ApenSource el cual lo podemos obtener
en la siguiente URLhKttp://sourceforge.net/projects/mscross escrito en JavaScript el cual nos
permite realizar una implementacion limpia y séaak nuestra informacion geo-espacial.

Ejemplo13.php corresponde
De este archivo podemos rescatar los siguientegsiésode codigo.

Bloque:

<script src=tnisc/lib/mscross-1.1.9.j5type="text/javascript">
</script>

Implementamos la libreria JavaScript mscross.

Bloque:

myMap1l = new msMap( document.getElementByld("dc nf)alstandardRight' );
myMap1l.setCgi(/tgi-bin/mapserv.exe’);
myMap1l.setMapFile(ms4w/Apache/htdocs/MFD/ejemplo13.mapy;
myMap1l.setFullExtent88 , -62, -9;

myMapl.setLayersPoligonos Lineas Puntos);

Una vez creada la instancia de mscross, pasareamasgtros de configuracion.

Bloque:

myMapZlredraw();

Dibujo el mapa utilizando mscross.

Bloque:

<input CHECKED onClick=thgLayers()' type="checkbox" name#lyer[0]" value="Poligonos">

Control de capas.

Bloque:

myMaplsetLayerd list); |

Asigno a objeto map de mscross, la lista de lag@hssplegar.

o

El resultado lo podemos ver digitando en
nuestro navegador la url:
http://localhost/MED/ejemplo13.php
representa nuestro mapa visualizado
utilizando la libreria Ajax de mscross.

@0

[~ Poligonos

©

[v: Puntos

O~ rec

[ Lineas




Anadiendo Capas Raster

El resultado lo podemos ver digitando en nuestvegador la url:
http://localhost/MFED/ejemplo14.php

Una capa WMS es una capa raster.

Pero si necesitamos agregar otro tipo de
dataset de tipo raster recomendamos check
la documentacion:
http://mapserver.gis.umn.edu/docs/howto/r
aster_data

Bloque:

LAYER
NAME | andsat
DATA "l andsati magen. tif"
STATUS DEFAULT
TYPE RASTER
PROCESSI NG " BANDS=1, 2, 3"
COFFSI TE 71 74 65

PRQIECTI ON
"init=epsg: 4326"
END
END

Agregando bandas 1,2,3 de una imagen landsat En . Tl

A través deogr2ogr en FWtools, usted puede realizar multiples coneees de informacior
espacial mediante la linea de comandos.

Por ejemplo; convertir de un ESRI shape a OGC GMLsolo basta
digitar. ogr2ogr -f "GML" puntos.gml puntos.shp o convertir una
cobertura a KML para ser visualizada en GoogleEalitando;
ogr2ogr -f KML puntos.kml puntos.shp lo conseguiremos. Usand{ ~#
ogr2ogr podemos ahorrarnos unos valiosos minutesidstras vidas, s §
deseas insertar todos los shapes que se tengaetamitiado folder \
directamente a la base de datos PotgreSQL sin tpreerrealizar la \
tediosa labor de convertirlos inicialmente a sfjiggo insertarlos uno &4 1
uno, con este scriptmisc/ fast_shp2pgsql.bapuedes insertarlos todo Z/ \
en segundos y sin complicaciones, debes ejecutarlravés de €
FWTools Shell.




Borrando Cache

Cada vez que sea invocado mapserver realizandgletieion de renderizar una nueva vista o
mapa este generara un archivo de cache (imagen)lacaista actual, si tenemos grandes
volumenes de consultas a la aplicacion desarrgliagestro disco duro se llenara en un abrir y
cerrar de ojos. Mediante este script borraremosaehe, digitando en la barra direcciones del

navegadorhttp://localhost/MED/delcache.php, este script viene acompafado de una sencilla

rutina en batch ubicada émp/del_cache.bata cual es invocada para realizar el borrado.

Mas Ejemplos

A manera de extra se presentan una serie de ejgmplo

Achurado

Bloque:

SYMBOL
NAME 'achurado
TYPE HATCH

END

Defino el simbolo que sera un achurad

Bloque:

STYLE
SYMBOL 'achurado’
ANGLE -45
SIZE 10
WIDTH 3
COLOR 69 78 124
OUTLINECOLOR 00O

END

Asigno el simbolo de achurado al estilo.

El resultado lo podemos ver digitando en nuestwegador la url:

Escala y Leyenda Embebida

http://localhost/MED/achurado.php

3] puntos
4 Lineas

= Poligonos

Al igual que los objetos escal2) y
leyenda(1) se renderizan por
separado, podemos embeber estos
dentro del mismo mapa, checkea los
archivos;
escala_leyendaembebida.php y
escala_leyendaembebida.map

El resultado lo podemos ver
digitando en nuestro navegador la
url: http://localhost/MFED/
escala_leyendaembebida.php




Includes

Al igual que en algunos lenguajes, la estructuraPMgermite incluir trozos o fragmentos de
archivos y ponerlos a funcionar dentro de la imgetacion, el ejemploncludes.php usa
includes.map y este a su vez ugacludeslayer.map .El resultado lo podemos ver digitando en
nuestro navegador la urhttp://localhost/MED/includes.php

SLD

Si alguna vez nos preguntamos como extraer ef"&d®nuestro mapfile, la respuesta la tenemos
digitando en nuestro navegador la urttp://localhost/MED/generarSLD.php una vez generado
el resultado, en el navegador vamos a la opciérCéeigo Fuente y guardamos esta salida como
un documento .xml el cual podremos utilizar pafendes| SDL

Expressions

Otras Herramientas

misc/backup_db.bat
misc/ all_shapes.bat
misc/del_cache.bat

misc/fast_shp2pgsqgl.bat

misc/pgdb2shp.bat

Si desea conocer mas acerca de la sintaxis y la
potencialidad de expressions, remitace a
http://mapserver.qgis.umn.edu/docs/howto/msex
pressions obtendra informacion con un mayor
nivel de detalle.

Para este ejemplo se ha compuesto una salida
grafica que wusa el archivo expresiones.map
indicando el uso basico de este atributo
EXPRESSION, el resultado lo podemos ver
digitando en nuestro navegador la url:
http://localhost/MED/expresiones.php

Realizar backup a base de datos

Convertir todos los shp a sql.

Borrar cache imagenes generados por mapserver.
Insertar rapida y limpiamente todos los shp a s lnle datos
PostgreSQL.

Genera shp de tabla en base de datos PostgreSQL.

19 styled Layer Descriptor , http://www.opengeosgiatrg/standards/sld
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